IS PGAYA Escola Superior de Ciéncias Empresariais
Ficha da Unidade Curricular (FUC)

instituto superior politécnico

Caracterizacao da Unidade Curricular / Characterization of the Curricular Unit
Designacdo da Unidade Curricular (UC) / Title of Curricular Unit (CU): Design e Multimédia / Design and
Multimedia

Area cientifica da UC / CU Scientific Area: Audiovisuais e Produgdo dos Media / Audiovisual and Media
Production

Semestre / Semester: 2°

Numero de créditos ECTS / Number of ECTS credits: 6

Carga horaria por tipologia de horas / Workload by type of hours: TP: 45; OT: 6; 0: 9

Carga letiva semanal / Weekly letive charge: 3h

Objetivos de aprendizagem:
No final da unidade curricular de Multimédia e Design, os alunos deverdo ser capazes de:
e Identificar os fundamentos tedrico-conceituais dos processos de representacdo e significacdo das imagens
visuais;
e Aplicar os mecanismos da percegao visual;
e Observar e manusear o processo de comunicagdo multimédia;
e Desenvolver estruturas da comunicacdo que privilegiem o uso de imagens, textos e video;
e Operar com ferramentas informaticas de edicdo e criacdo de imagem;
e Operar ferramentas informaticas de edicdo e criagdo de video;

e Conceber um manual de identidade.

Intended learning outcomes:
At the end of the design and multimedia curriculum unit, students should be able to:
e To identify the theoretical and conceptual foundations of the processes of representation and signification
of visual images;
e Apply the mechanisms of visual perception;
e Observe and handle the multimedia communication process;
e Develop communication structures that focus on the use of images, texts and video;
e Operate with computer tools for editing and creating images;
e Operate computer editing and video creation tools;
e Design an identity manual.

Conteiidos programaticos:

1. Conceitualizacdo de Multimédia
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2. Manual de Identidade

3. Fundamentos de Composicao
3.1. NogOes basicas de composigdo
3.2. Forma e espacgo

3.3. Simetria/assimetria

4. Nogoes Basicas de Desenho de Layout
4.1. Estilos de layout
4.2. Ritmo e contraste
4.3. Tamanho e formato
4.4, Identidade e sistemas expandidos

4.5. Fotografia e ilustragao
5. Tipografia

6. Compreensao e Selecao de Fontes
6.1. Espagamento
6.2. Legibilidade e visibilidade

6.3. Enfase e hierarquia tipografica

7. Fios/Caixas e Ornamentos Tipograficos
7.1. Texto como imagem
7.2. Fundamentos de cor
7.3. NocOes basicas de cor

7.4. Legibilidade, contraste e harmonia de cores
7.5. Cor como informagdo
8. Estudo de uma Ferramenta de Edicao de Imagem

9. Estudo de uma Ferramenta de Edicao de Video

10. Projeto Multimédia
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Syllabus:

1. Conceptualization of Multimedia

2. Identity Manual

3. Composition Fundamentals
3.1. Composition basics
3.2. Shape and space
3.3. Symmetry/asymmetry

4. Layout Drawing Basics
4.1. Layout styles
4.2. Rhythm and contrast
4.3. Size and shape
4.4. Identity and expanded systems
4.5. Photography and illustration

5. Typography

6. Understanding and Selection of Sources
6.1. Spacing
6.2. Readability and visibility
6.3. Emphasis and typographic hierarchy

7. Yarns/Boxes and Typographic Ornaments
7.1. Text as an image
7.2. Color fundamentals
7.3. Color basics
7.4. Readability, contrast and color harmony

7.5. Color as information

8. Study of an Image Editing Tool

9. Study of a Video Editing Tool

10. Multimedia Project
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